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TECNOLOGIA

Introduccion a la materia

La materia Tecnologia es la base para comprender los profundos cambios que se
dan en una sociedad cada dia mas tecnificada.

Se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracion de
las aportaciones vy el impacto de la tecnologia en la sociedad,

Estructura de la materia

La materia se articula en torno a cuatro bloques de saberes basicos, cuyos
contenidos se interrelacionan.

A. Proceso de resolucion de problemas

Proyectos colaborativos. Emprendimiento. Técnicas de ideacion. Productos vy
materiales. Fabricacion. Herramientas de difusion y comunicacion efectiva.

B. Operadores Tecnologicos.

Electronica analogica y digital. Neumatica. Elementos mecanicos, electronicos vy
neumaticos aplicados a la robotica.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética.

Sistemas de control programado. Simuladores informaticos. Iniciacion a la
inteligencia artificial. Telecomunicaciones. Robatica.

D. Tecnologia sostenible.

Sostenibilidad en materiales, disefo y sistemas aplicados a la tecnologia.
Arquitectura bioclimatica y eficiencia energetica. Transporte y sostenibilidad.
Voluntariado tecnologico.

Orientada al alumnado que quiere cursar:

Alumnado que tenga interés por la Tecnologia y quiera cursar un Bachillerato de

Ciencias Tecnologico o un Ciclo formativo de Grado Medio de Formacion Profesional.
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