>~ GOBIERNO
==DE ARAGON

Departamento de Educacidn,
Culura y Deporte

PROGRAMACION DE PROGRAMACION Y ROBOTICA DE 32 ESO
CURSO 2023 2024

MATERIA: PROGRAMACION Y ROBOTICA

PROGRAMACION DIDACTICA 32 E.S.O.

Fecha de actualizacion

31 DE OCTUBRE DE 2023

Referencia normativa:
Real Decreto 243/2022, de 5 de abril
Orden ECD/1173/2022, de 2 de agosto

IES LUCAS MALLADA Calle Torre Mendoza, 2 CP 22005 Huesca TIf 974244834
www.ieslucasmallada.com e-mail: ieslmahuesca@educa.aragon.es
1




== GOBIERNO
S=DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cutura y Deporte

A) COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION ASOCIADOS A ELLAS
B) CONCRECION, AGRUPAMIENTO Y SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS Y DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN UNIDADES DIDACTICAS
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UNIDAD 1: Control eléctrico y electrénico, y tecnologia de control

COMP. ESPECIFICA

CRITERIO DE EVALUACION

APRENDIZAJES (EN NEGRITA MINIMOS)

SABERES BASICOS

C4. Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento
computacional e incorporando
las tecnologias emergentes,
para crear soluciones a
problemas concretos,
automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de
control o en robética.

4.1. Describir, interpretar y disefiar
soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos y diagramas de
flujo, aplicando los elementos y
técnicas de programacion de manera
creativa.

4.2. Programar aplicaciones sencillas
para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles y
otros) empleando los elementos de
programacion de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicidn, asi
como médulos de inteligencia artificial
gue anadan funcionalidades a la
solucion.

4.3. Automatizar procesos, maquinasy
objetos de manera auténoma, con
conexioén a Internet, mediante el
analisis, construccidn y programacion
de robots y sistemas de control.

Identifica los diferentes componentes utilizados en

la implementacion de circuitos electronicos.

Identifica cada uno de los componentes de un
sistema de control.

Conoce todos los tipos de sistemas de control.

— Componentes electrdénicos
— La placa protoboard
— Resistencias fijas
— El diodo y el diodo led
— Resistencias variables
* Potencidmetros
* LDR,NTCy PTC
— Del algoritmo al programa
— Programacién por bloques (Code, Scratch)
— Sistemas de control
* Lazo abierto
* Lazo cerrado
— Las placas de control
— Placa Micro:bit
— Placa Arduino (Echidna)

— Representacion mediante TinkerCad.

- Algoritmica y diagramas de flujo.

- Aplicaciones informaticas sencillas
para ordenador: Programacién por
bloques.

- Aplicaciones informaticas sencillas
para ordenadores y dispositivos
moviles.

- Sistemas de control programado.
Montaje fisico y/o uso de simuladores
y programacién sencilla de
dispositivos. Wearables. Internet de
las cosas.

- Autoconfianza e iniciativa. El error, la
reevaluacion y la depuracién como
parte del proceso de aprendizaje.
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Aplicaciones CAD en dos dimensiones
para la representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos.

Electricidad y electrénica basica para
montar esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, célculo,
disefo y aplicacién en proyectos.
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UNIDAD 2: Tecnologias aplicadas a proyectos

COMP. ESPECIFICA

CRITERIO DE EVALUACION

APRENDIZAJES (EN NEGRITA
MINIMOS)

SABERES BASICOS

Cl1.Abordar problemas
tecnoldgicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma ordenada y
cooperativa, para disefiar,
planificar y desarrollar soluciones a
un problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y sostenible.

C2. Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacidn
y el disefio previo, para construir o
fabricar soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

C3. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como
los instrumentos y recursos
disponibles y valorando la utilizad
de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y
propuestas.

1.1. Idear y disefiar soluciones eficaces,

innovadoras y sostenibles a problemas

definidos, aplicando conceptos, técnicas y

procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad, con
actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

1.2. Seleccionar, planificar y organizar los

materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccién de
una solucidn a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo
de manera cooperativa y colaborativa.

2.1. Fabricar objetos o sistemas robéticos

mediante la manipulacién y conformacién
de materiales, empleando herramientas y
magquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad y fundamentalmente
electrdnica, respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

3.1. Representar y comunicar el proceso de

creacién de un producto desde su disefio
hasta su difusion, elaborando
documentacidn técnica y grafica con la
ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario

Conoce la funcion de los sensores y los
actuadores.

Conoce una aplicacién para el control de
un robot.

- Programacion con Mblock

- Sensoresy actuadores

- Control de motores. Controladores

- Control de un robot mediante
Mblock

Estrategias, técnicas y marcos de
resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de
informacién durante la investigacién y
definicion de problemas planteados.

Herramientas y técnicas de manipulacidn
y mecanizado de materiales para la
construccion de objetos y prototipos.
Respeto de las normas de seguridad e
higiene

Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias
del entorno virtual (etiqueta digital).

Herramientas digitales para la
elaboracidn, publicacién y difusiéon de
documentacion técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.




técnico adecuados, de manera - Fundamentos de la robdtica. Montaje,

colaborativa, tanto presencialmente como control programado de robots de manera

en remoto. fisica o por medio de simuladores.




UNIDAD 3:Programacién de aplicaciones para dispositivos méviles

COMP. ESPECIFICA

CRITERIO DE EVALUACION

APRENDIZAJES (EN NEGRITA MINIMOS)

SABERES BASICOS

C4. Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en
distintos entornos,
aplicando los principios del
pensamiento computacional
e incorporando las
tecnologias emergentes,
para crear soluciones a
problemas concretos,
automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de
control o en robética.

4.2. Programar aplicaciones sencillas

para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles
y otros) empleando los elementos
de programacién de manera
apropiada y aplicando
herramientas de edicion y
modulos de inteligencia artificial
que afiadan funcionalidades.

Define alguno de los componentes de un programa
informatico para dispositivos maviles.

Identifica la tecnologia bluetooth para poder conectar
dispositivos entre si mediante la creacién de una
aplicacion con App Inventor.

— Creacidn de aplicaciones para dispositivos moéviles
* App Inventor Designer
* App Inventor Blocks Editor
— Entorno de trabajo
¢ Interfaz de App Inventor
— Manejo basico del programa
* Conexion con bluetooth
* Sensores

C5. Hacer un uso
responsable y ético de la
tecnologia, mostrando
interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando
la contribucién de las
tecnologias emergentes
para identificar las
aportaciones y el impacto
del desarrollo tecnolégico
en la sociedad y en el
entorno.

5.1.Reconocer la influencia de la

actividad tecnoldgica en la
sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo
sostenible.

5.2. Identificar las aportaciones de

las tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a
la disminucién del impacto
ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

- Valora la aportacién de la tecnologia a la sociedad actual
y a la sostenibilidad y el desarrollo sostenible.

- Valora la economia circular como una aportacién
tecnoldgica y social a la sostenibilidad para reducir la
necesidad de materias primas y conseguir la reduccién de
residuos.

Aplicaciones informaticas sencillas para
ordenador y dispositivos moviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado.
Montaje fisico y/o uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos.
Internet de las cosas.

Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia
e impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

Tecnologia sostenible. Valoracion critica
de la contribucién a la consecucion de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.




c) PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION, CON ESPECIAL ATENCION AL CARACTER FORMATIVO DE LA EVALUACION Y A SU VINCULACION CON LOS

CRITERIOS DE CALIFICACION

e Analisis de la produccion de los alumnos

CATEGORIA

4
Sobresaliente

3
Notable

2
Aprobado

1
Insuficiente

ACTITUD EN CLASE

- Actitud positiva hacia la
asignatura.
- Atiende a las
explicaciones.
- Se esfuerza en las
actividades y proyectos.

Actitud positiva hacia la
asignatura.
- A veces se despista en
las explicaciones.
- Casi siempre se
esfuerza en las
actividades y proyectos.

- Actitud positiva
aunque a veces es
pasiva.

- Se despista algunas
veces.

- A veces se esfuerza en
las actividades y
proyectos.

- Actitud pasiva o
negativa en las clases.
- No suele atender a las
explicaciones.

- No se esfuerza en las
actividades y proyectos.

REALIZACION DE
EJERCICIOS Y DEBERES

- Siempre hace los
ejercicios y/o deberes.
- Se nota que estan
trabajados.

- Orden y limpieza.

- Suele hacer casi
siempre los ejercicios
y/o deberes.

- Suelen estar
trabajados.

- Orden y limpieza.

- A veces hace los
ejercicios y/o deberes.
- No estan muy
trabajados.

- Con algo de orden y
limpieza

- No hace los ejercicios
y/o deberes casi nunca.
- No se esfuerza.

- Poco orden y limpieza.

PARTICIPACION ACTIVA

- Levanta lamanoy
participa.
- Pregunta dudas e investiga.
- Sale voluntario.

- Suele levantar la manoy
participa.
- A veces pregunta dudas e
investiga.
- Sale voluntario.

- Aveces levanta la manoy
participa.
- A veces pregunta dudas e
investiga.
- A veces sale voluntario.

- No levanta la manoy
participa sélo a veces.
- No pregunta dudas ni
investiga.

- No sale voluntario.

PUNTUALIDAD Y
PREPARACION

- Es puntual.
- Tiene el material
preparado

- Casi siempre es
puntual.
- Casi siempre tiene el
material preparado.

- A veces es puntual.
- A veces tiene el
material preparado

- Casi nunca es puntual.
- Casi nunca tiene el
material preparado.
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e Pruebas escritas/orales especificas

Categoria Sobresaliente Notable Suficiente Insuficiente
Desarrolla los Contesta Contesta Contesta La mayor parte
saberes basicos correctamente | correctamente | correctamente | de respuestas
asociados al criterio todas las el 75% de las | la mitad de las no estan
de evaluaciony preguntas sobre preguntas preguntas sobre| relacionadas
responde a las los saberes sobre los los saberes con los saberes
preguntas planteadas basicos saberes basicos basicos basicos
Conoce los Conoce Conoce No conoce la
. Conoce todos
conceptos asociados los conceptos correctamente | correctamente | mayor parte de
al criterio de el 75% de los | la mitad de los | los conceptos
evaluacion clave conceptos clave | conceptos clave clave
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p) CRITERIOS DE CALIFICACION

COMT CRIT PONDERACION INSTRUMENTO DE EVALUACION UNIDAD DIDACTICA TRIMESTRE
ESPECIF %
CRIT o
1.1 11%
C1 CRIT o
1.2 11%
Prueba escrita 75%
Analisis de las producciones 2 50
CRIT de los alumnos 25%
o)
Cc2 51 11%
CRIT 0
Cc3 31 11%
CRIT
41 11% Prueba escrita 75%
CRIT Analisis de las producciones 0
ca 4.2 11% de los alumnos 25% ! !
CRIT 6%
4.3 6%
CRIT 11% Prueba escrita 75%
5.1 ? Anilisis de las producciones 3 30
C5 CRIT de los alumnos 25%
5.2 11%
100%

La calificacion del alumno sera el resultado de la suma ponderada de los
instrumentos de evaluacién utilizados en la materia. En el caso que el alumno no
supere alguno de los aprendizajes minimos se realizard una recuperacién a través de
los instrumentos de evaluacidn correspondientes. Es obligatorio la realizacion y la
entrega en tiempo y forma de todas las producciones.

Los alumnos tendrdn derecho a conocer estos Criterios de calificacidon y a ser
informados acerca de su proceso de evaluacion. Del mismo modo, tendran el derecho a

IES LUCAS MALLADA Calle Torre Mendoza, 2 CP 22005 Huesca TIf 974244834
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reclamar al Profesor vy, si fuera procedente al Departamento, la objetividad de las
calificaciones y evaluaciones.

E) CARACTERISTICAS DE LA EVALUACION INICIAL, CRITERIOS PARA SU VALORACION,
ASi COMO CONSECUENCIAS DE SUS RESULTADOS EN LA PROGRAMACION DIDACTICA
Y, EN SU CASO, EL DISENO DE LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

En el Drive “Dpto de Tecnologia Curso 2023/24” hay una carpeta con el Google
Forms utilizado para la prueba inicial.

Como consecuencia del resultado de esta evaluacidn inicial se tomaran las medidas

oportunas para afrontar con éxito todo el proceso de ensefianza- aprendizaje. A modo

de ejemplo:

e Agrupaciones de alumnos.

e Compaiiero de apoyo.

e Relacién de actividades de refuerzo que concreten los estandares minimos
necesarios, y que sirva de base para que un alumno esté en condiciones de

comenzar con la materia.

IES LUCAS MALLADA Calle Torre Mendoza, 2 CP 22005 Huesca TIf 974244834
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F) ACTUACIONES GENERALES DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES
Y ADAPTACIONES CURRICULARES PARA EL ALUMNADO QUE LAS PRECISE

El proceso de ensefianza-aprendizaje propuesto incorpora una gran variedad de tipos
de actividades que permiten la diversidad de agrupamientos y la adquisicion de
aprendizajes a distinto nivel en funcién del punto de partida y las posibilidades de los
alumnos. Muchas de estas actividades se plantean como problemas practicos, para los
gue caben diferentes soluciones segln los enfoques adoptados por cada grupo de
alumnos, lo cual permite afrontar y resolver los problemas desde diferentes
capacidades e intereses.

La tarea de detectar el alumnado que va a necesitar a lo largo del curso una adaptacién
curricular correra a cargo del profesor del aula, del equipo docente y del Departamento
de Orientacién, basandose en sus informes. La programacion de las adaptaciones sera
realizada por el Departamento de Tecnologia apoyado por el Departamento de
Orientacion.

A todos aquellos alumnos que tengan alguna dificultad para superar los estandares
minimos de aprendizaje se les aplicara un programa de actuacion individualizado,
utilizando, segun las necesidades del alumno, algunos de los métodos que aparecen a
continuacion:

e Graduar la dificultad de las tareas, mediante la mayor o menor concrecion de su
finalidad. (1)

e Guiar en mayor o menor medida el proceso de resolucion. (2)

e Realizar un reparto de tareas de forma que a alguno de estos alumnos sdlo se
les ofrezca ejecutar cierto tipo de tareas. (3)

e Elegir entre una amplia gama de problemas, que sean semejantes respecto a las
intenciones educativas. (4)

e Interesar y estimular al alumnado para que superen la inhibicidn a la hora de
gjecutar ciertas tareas. (5)

e Entregar fichas con actividades para trabajar los estandares minimos de
aprendizaje y facilitar al alumno que lo requiera la adquisicion de las
competencias basicas. (6)

IES LUCAS MALLADA Calle Torre Mendoza, 2 CP 22005 Huesca TIf 974244834
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Entregar fichas con actividades de mayor dificultad en su resolucién, por el
tratamiento de otros contenidos relacionados con los del curso, etc. (7)

Realizar planes individuales dirigidos a alumnos que lo requieren (extranjeros,
incorporacion tardia, necesidades educativas especiales y superdotacion). (8)
Proponer trabajos de investigacion que permitan la profundizacidén en la
tematica. (9)

Dar instrucciones por escrito y en voz alta. (10)

Entregar un resumen de la leccion que detalle las instrucciones y las
actividades. (11).

Usar imagenes y graficas para crear un interés visual. (12)

Otorgar mas tiempo en los exdmenes. (13)

Ofrecer alternativas a las respuestas escritas, como poder responder de manera
oral. (14)

Usar diferentes maneras de responder las preguntas, como encerrar en un
circulo las respuestas en lugar de completar un espacio en blanco (15)

Proponer trabajos de investigacion que permitan la profundizacidon en la
tematica.(16)

Recomendar lecturas y consultas de forma libre que despierten el interés del
alumnado por ampliar el conocimiento, aunque haciéndolo a su propio ritmo.
La aproximacion a diversos temas mediante curiosidades y hechos
sorprendentes estimula que los alumnos puedan continuar el trabajo mas alla

del aula y de manera totalmente adaptada a sus necesidades o habilidades. (17)

Para los alumnos que tengan necesidades educativas especiales derivadas de

sobredotacién intelectual, también se realizara la correspondiente adaptacion. Se les

proporcionaran todos los recursos necesarios para ampliar sus conocimientos.

En el momento de realizacion de esta versién de la programacion no se estima

necesario la realizacién de adaptaciones (significativas y no significativas) para el

alumnado de 32ESO. No obstante, una vez recabada la informacién proporcionada por

el departamento de orientacion, se realizard especial seguimiento al siguiente

alumnado al que se les aplicard una o varias de las indicaciones metodoldgicas

indicadas anteriormente.. En caso de que, como consecuencia del desarrollo del curso,

IES LUCAS MALLADA Calle Torre Mendoza, 2 CP 22005 Huesca TIf 974244834
www.ieslucasmallada.com e-mail: ieslmahuesca@educa.aragon.es
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se identifique la necesidad de practicar adaptaciones especificas quedaran aqui
referenciadas.

Adaptaciones
Alumno Grupo NECESIDADES L.
metodoldgicas

IES LUCAS MALLADA Calle Torre Mendoza, 2 CP 22005 Huesca TIf 974244834
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G) PLAN DE SEGUIMIENTO PERSONAL PARA EL ALUMNADO QUE NO PROMOCIONA,
DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN EL ARTICULO 19.4 DE ESTA ORDEN

El establecido en el Proyecto Curricular de la ESO en su Anexo | correspondiente.

H) PLAN DE REFUERZO PERSONALIZADO PARA MATERIAS O AMBITOS NO
SUPERADOS, DE ACUERDO CON LO ESTABLECIDO EN EL ARTICULO 20 DE ESTA ORDEN

El establecido en el Proyecto Curricular de la ESO en su Anexo | correspondiente.

I) ESTRATEGIAS DIDACTICAS Y METODOLOGICAS: ORGANIZACION, RECURSOS,
AGRUPAMIENTOS, ENFOQUES DE ENSENANZA, CRITERIOS PARA LA ELABORACION
DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE Y OTROS ELEMENTOS QUE SE CONSIDEREN
NECESARIOS

En cada apartado de las Unidades Didacticas, el profesor hara una introduccion del
mismo, destacando los aspectos mds importantes. Se proporcionara a los alumnos una
vision general de los contenidos con el objeto de facilitar su asimilacién.

1.1 ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

Las principales actividades de ensefianza-aprendizaje seran las siguientes:

® Exposicidn en clase de los aspectos tedricos de la U.D.

e Utilizacién de Internet para obtener informaciéon sobre la U.D que se esté
trabajando.

e Realizacion de actividades en clase relacionadas con cada U.D.

e Exposicidn de los trabajos de grupo y debate colectivo.

e Utilizacion del Classroom

IES LUCAS MALLADA Calle Torre Mendoza, 2 CP 22005 Huesca TIf 974244834
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1.2 MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Libro de texto: No se ha utilizado libro, sino documentacion proporcionada por el
profesorado.

Cuaderno de ejercicios: No se ha utilizado.

Medios audiovisuales: Videos de youtube para reforzar contenidos y guiar al alumnado
en ciertas actividades durante todo el curso.

Videos didacticos y paginas web para el refuerzo de los contenidos durante todo el
curso.

Medios informaticos: Busqueda de informacion en Internet.

1.3 SITUACION DE APRENDIZAJE

Se ha utilizado la SA llamada “TECNOLOGIA INTERGENERACIONAL” del INTEF que se
encuentra en el siguiente enlace (Ctr/+Click en la imagen):

Y su guia docente en el siguiente enlace:

https://descargas.intef.es/recursos_educativos/ODES _SGOA/ESO/TD/7B5 SA_E
SO T4 ApS/gua didctica.html

IES LUCAS MALLADA Calle Torre Mendoza, 2 CP 22005 Huesca TIf 974244834
www.ieslucasmallada.com e-mail: ieslmahuesca@educa.aragon.es
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1.- Datos técnicos:

Titulo: “TECNOLOGIA INTERGENERACIONAL”
Etapa y nivel: 32 ESO

Materia: PROGRAMACION Y ROBOTICA

Numero de sesiones y trimestre: 10 sesiones aproximadas y tercer trimestre

2.- Contextualizacion:

Esta situacion de aprendizaje esta orientada a la creacion de elementos para utilizar en
un taller intergeneracional disefiado por el propio alumnado, para realizarlo mas tarde
con personas de mayor edad.

El punto de partida es fomentar la creatividad para crear sus propios prototipos, a la
vez que se investiga y recupera la tradicién popular, normalmente oral, de los refranes
para poder transmitirlos incluso a los mds pequeios.

El diseiio de la misma pretende favorecer el intercambio de conocimiento entre
nuestros mayores y el alumnado para cumplir con los ODS 3: Garantizar una vida sana y
promover el bienestar para todos en todas las edades y el ODS 10: Reducir las
desigualdades.

Durante el desarrollo se fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la
tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la
sociedad y en la salud, asi como la adquisicidn de valores que propicien la igualdad y el
respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio.

3.- Elementos curriculares involucrados:

Competencias especificas

C1. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma ordenada y cooperativa, para
disefiar, planificar y desarrollar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz,
innovadora y sostenible.

C2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar
soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.
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C3. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o
digitales, utilizando medios de representacidn, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilizad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y propuestas.

C4. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

Criterios de evaluacion

1.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

1.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccion de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

2.1. Fabricar objetos o sistemas robéticos mediante la manipulacién y conformacién de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y fundamentalmente
electrénica, respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

3.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio
hasta su difusién, elaborando documentacién técnica y grafica con la ayuda de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

4.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién
de manera creativa.

4.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de programacién de manera
apropiada y aplicando herramientas de edicidn, asi como mddulos de inteligencia
artificial que anadan funcionalidades a la solucién.
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Saberes basicos

A. Proceso de resolucion de problemas.

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

- Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y
definicion de problemas planteados.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusién de ideas.

- Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta digital).

- Aplicaciones CAD en dos dimensiones para la representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

- Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles e
introduccidn a la inteligencia artificial.

- Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracién como parte
del proceso de aprendizaje.

D. Tecnologia sostenible.

- Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacién, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

- Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucién
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

4.- Metodologia/s utilizadas:

e Aprendizaje basado en proyectos
e Aprendizaje servicio
5.- Enunciado de las actividades:
Descripcidon de la actividad o proceso 1

Envejecimiento activo y saludable

La situacion de aprendizaje comienza con una actividad que presenta datos del
envejecimiento de la poblacién y pone el foco en la propuesta de la OMS (Organizacién
Mundial de la Salud) referida al envejecimiento activo y saludable.
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Descripcidn de la actividad o proceso 2

Los entornos de vida de nuestros mayores

A partir de una entrevista con una persona responsable de un centro de personas
mayores, el/la docente profundizara en las necesidades de las personas residentes y la
importancia de trabajar la memoria y el movimiento, para cumplir preferentemente
con el ODS 3: Garantizar una vida sana y promover el bienestar para todos en todas las
edades y el 10: Reducir las desigualdades.

Descripcidn de la actividad o proceso 3

Juego de refranero adivinanzas

Para ejercitar la memoria y recuperar antiguas tradiciones, el alumnado anotara un
numero de refranes o adivinanzas que conozcan personas de su entorno cercano.

Sesién 1

Esos refranes o adivinanzas se ponen en comun en el grupo en un panel digital con la
finalidad de hacer una seleccién y evitar repeticiones.

Sesidn 2

Se asignara un par de refranes a cada alumno o alumna para que genere un juego con
Scratch donde se muestre el refrdn e indique la respuesta correcta.

Sesién 3

Se asignan diferentes adivinanzas a cada alumno o alumna para que programen una
aplicaciéon con App Inventor donde se pueda seleccionar la respuesta correcta al
mostrar varias opciones.

Descripcidn de la actividad o proceso 4
Puzzle de refranes
Sesién 1

En esta actividad, el alumnado utilizara la aplicacion Tinkercad para desarrollar una
plantilla de rompecabezas con un minimo de cuatro piezas y las mismas dimensiones
de un puzle comercial, donde posteriormente situaran en relieve el texto del refran.
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Sesion 2

Dichos puzles se imprimirdn en 3D para que pueda jugarse con ellos y que los demas
grupos puedan comprobarlo e incluso evaluarlo.

Descripcidn de la actividad o proceso 5

Videojuegos para nuestros mayores

Sesion 1

Planificamos los elementos y estructura necesarios para nuestra aplicacion.
Sesion 2

Construiremos una aplicacidon con Scratch que estimule a realizar actividades fisicas a
nuestros mayores.

Descripcidon de la actividad o proceso 6
Taller intergeneracional

Si fuese posible se realizaria una visita a un centro de mayores, o en su defecto puede
invitarse al aula a personas de edad avanzada para que el alumnado les explique cdmo
funcionan sus realizaciones, de manera que este taller sirve como presentacion de
proyectos.

6.- Instrumentos de evaluacion:

e Observacion directa y sistematica.
® Interaccion y preguntas al alumnado.
e Analisis de las producciones del alumnado.

Rubrica por cada actividad y sesidn:

Actividad 1. Envejecimiento activo vy saludable.
h : rgas.intef.es/recur: iv DE A/ESO/TD/7B5_SA_E T4 A n
vejecimiento_activo vy saludable.html
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Actividad 2. Los entornos de vida de nuestros mayores.

https://cedec.intef.es/rubrica/rubrica-para-evaluar-una-presentacion-de-diapositivas-2

L

https://descargas.intef.es/recursos_educativos/ODES_SGOA/ESO/TD/7B5_SA_ESO_T4
ApS/los_entornos_de_vida_de_nuestros_mayores.html

Actividad 3. Juego de refranero adivinanzas
https://descargas.intef.es/recursos_educativos/ODES SGOA/ESO/TD/7B5 SA ESO T4

ApS/juego de refranes.html

Actividad 4. Puzle de refranes
https://descargas.intef.es/recursos_educativos/ODES_SGOA/ESO/TD/7B5_SA_ESO_T4

ApS/el_refrn_3d.html

Actividad 5. Videojuego para nuestros mayores
https://descargas.intef.es/recursos_educativos/ODES_SGOA/ESO/TD/7B5 SA ESO T4

ApS/videojuegos _para nuestros _mayores.html

Actividad 6. Taller intergeneracional
https://descargas.intef.es/recursos educativos/ODES SGOA/ESO/TD/7B5 SA ESO T4
ApS/taller_intergeneracional.html
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J) CONCRECION DEL PLAN LECTOR ESTABLECIDO EN EL PROYECTO CURRICULAR DE
ETAPA

La tecnologia posee un vocabulario propio. Una parte esencial del desarrollo de los
alumnos en los cursos de secundaria, es que aprendan y usen correctamente los
términos basicos, técnicos y cientificos, necesarios para explicar con propiedad el
desarrollo de diferentes procesos y proyectos y el funcionamiento de diferentes
mecanismos y sistemas.

Una gran parte de los contenidos de esta materia se desarrollan en grupo, en los que
se propicia el debate constructivo de ideas y soluciones por medio de recursos orales,
escritos y graficos. También frente a la clase se animard a la exposicién verbal de ideas,
por parte de los alumnos, mediante debates que tendran de fondo los contenidos
transversales.

Algunas estrategias para estimular el interés y el habito de la lectura y de la mejora la
expresion oral podrian ser:

Lectura

e Lectura comprensiva del libro de texto.

® Llectura comprensiva de informacién sobre temas relacionados con las
tecnologias. Lectura comprensiva de problemas y situaciones diversas, y
traducir al lenguaje cientifico.

® Lectura comprensiva de expresiones numeéricas para elaborar enunciados.

e Lectura de informacidn diversa de las paginas web propuestas para obtener o
ampliar informacién, investigar, acceder a programas de calculo,

experimentar...

e Utilizar estrategias de comprension lectora:
o Lectura silenciosa (autorregulacion de la comprension).
o Traduccion del lenguaje cotidiano al lenguaje cientifico en problemas,
en situaciones diversas, y viceversa (elaboracion de la informacidn).
o Elaboracidn de sintesis, esquemas, resimenes (conciencia de la propia

comprension).
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Expresion oral

Exposicion oral (y escrita) de razonamientos, en actividades y trabajos
individuales, actividades en grupo, etc.

Exponer de forma oral (y escrita), el planteamiento y el desarrollo de la
resolucidn de problemas de diversa indole.

Expresion adecuada oral de los aprendizajes, utilizando un vocabulario precisoy
propio de la ciencia.

Exposicion oral (y escrita) con diferentes finalidades: informar, instruir,
compartir, etc.

Exposicion oral del analisis de diferentes elementos, presentes en su libro de
texto u otros documentos, tales como imagenes, tablas, esquemas, etc. para

describir su significado y sus relaciones entre ellos.

El Departamento de Tecnologia deberia de disponer de una amplia coleccién de

revistas técnicas y cientificas que pueda prestar al alumno para la busqueda de

informacion. Esto tiene las siguientes virtudes:

Se utiliza un medio de acceso a la informacién que no sélo es Internet.
Informa al alumno de aspectos interesantes de la tecnologia de forma amenay
atractiva.

Le abre los ojos a revistas que no conoce ni consulta de forma habitual.

En algunos casos puntuales y dependiendo del trabajo del aula y del alumnado se

pueden utilizar otro tipo de recursos de lectura, dirigidos a alumnos con amplias

capacidades, como:

Libros y revistas sobre disefo industrial.
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K) CONCRECION DEL PLAN DE IMPLEMENTACION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES
ESTABLECIDO EN EL PROYECTO CURRICULAR DE ETAPA

Todos estos temas transversales, son tratados en las Unidades didacticas.

ELEMENTOS TRANSVERSALES 1T 2T 3T
COMPRENSION LECTORA X X X
EXPRESION ORAL Y ESCRITA X X X
COMUNICACION AUDIOVISUAL Y TIC X X X
EDUCACION EMOCIONAL Y EN VALORES X X X
FOMENTO CREATIVIDAD Y ESPIRITU CRITICO X X X
EDUCACION PARA LA SALUD X X X
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L) CONCRECION DEL PLAN DE UTILIZACION DE TECNOLOGIAS DIGITALES RECOGIDAS
EN EL PROYECTO CURRICULAR DE ETAPA

La asignatura se imparte con el soporte de la aplicacién WORKSPACE, utilizando
como herramienta de trabajo el Classroom para desarrollar los saberes bdsicos de la
materia y su posterior evaluacion.

M) EN SU CASO, MEDIDAS COMPLEMENTARIAS QUE SE PLANTEAN PARA EL
TRATAMIENTO DE LAS MATERIAS O AMBITOS DENTRO DE PROYECTOS O ITINERARIOS
BILINGUES O PLURILINGUES, O DE PROYECTOS DE LENGUAS Y MODALIDADES
LINGUISTICAS PROPIAS DE LA COMUNIDAD AUTONOMA DE ARAGON.

La materia de Tecnologia y Digitalizacion 32 ESO no entra dentro del programa bilingte.

N) MECANISMOS DE REVISION, EVALUACION Y MODIFICACION DE LAS PPDD EN
RELACION CON LOS RESULTADOS ACADEMICOS Y PROCESOS DE MEJORA

Desde una perspectiva amplia, la evaluacion de la programacion presentara tres
momentos diferenciados:

a. La comprobacion de que la planificacion se ha hecho correctamente y se han
concretado las unidades didacticas con todos los elementos curriculares prescriptivos
incluidos.

b. El segundo momento alude a la reorientacion continua derivada de la aplicacién en
el aula de la programacién didactica. El docente analizara la adecuacion de la
programacion didactica al contexto especifico del grupo-clase. A partir de dicho andlisis
se establecerdn las medidas de mejora que se consideren oportunas. Las opiniones del
alumnado a través de sus evaluaciones del profesorado y de la materia, o las puestas
en comun son también una referencia importante para una valoracion mas
participativa y compartida del proceso de ensefianza y aprendizaje.

c. Por ultimo, tras la aplicacidn total de la programacion, cuando se tenga una mejor
perspectiva, se completard la evaluacién con los resultados de las evaluaciones del
alumnado y la autoevaluacién del docente.

Para ello se realizaran diferentes cuestionarios en forma de tablas que sirvan para la
evaluacion de la programacién didactica.
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Cuestionario AP: estard dirigido a la autoevaluacion del profesor y recogera un amplio
abanico de indicadores sobre distintos aspectos de la practica docente y que se
agruparan en tres bloques, la planificacidn, la realizacidn y la evaluacion del alumno.

Cuestionario EA: estara dirigido a los alumnos y tendra como finalidad la evaluacién de
la practica docente desde la percepcion que tiene de esta el alumno.

Con la informacién aportada por todos estos cuestionarios, que podra obtenerse con la
periodicidad que se considere oportuna, ademds de en los momentos del curso
comentados, se consideraran los cambios a realizar en la programacion. A su vez, esta
informacion sera de gran utilidad y es conveniente que aparezca en la memoria final de
curso.

PROPUESTA AUTOEVALUACION PROFESORADO

1) PLANIFICACION Y PREPARACION DEL APRENDIZAJE EN EL AULA.
a. ¢Dispongo de programacién de aula?
b. ¢Utilizo como referencia la Programacion Didactica?
c. ¢Arbitro medidas para atender a la diversidad el aula?
d. ¢Preparo estrategias para el uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion?
2) CREACION DE UN ENTORNO DE APRENDIZAJE EN EL AULA.
a. ¢Contribuyo a crear un clima de respeto, tolerancia y participacion?
b. ¢Establezco normas claras con la participacion del alumnado?
c. ¢Dirijo la clase y mantengo el control?
d. éConsigo una buena dindmica de trabajo?
3) PRACTICA DOCENTE.
a. ¢Realizo la evaluacion inicial?
b. ¢Explico adecuadamente los minimos, criterios de evaluaciény
calificacion?
c. ¢Domino la materia que imparto?
d. ¢lasecuenciacion y temporalizacion es correcta?
e. ¢éMe coordino con los colegas de mi Departamento que imparten mis
materias que yo?
f.  ¢éRealizo actividades variadas coherentes con los objetivos planeados?
IES LUCAS MALLADA Calle Torre Mendoza, 2 CP 22005 Huesca TIf 974244834
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g. ¢Utilizo recursos didacticos adecuados?
4) RESPONSABILIDADES PROFESIONALES.

a. ¢Soy puntual en las entradas y salidas de mi horario?

b. ¢Proporciono con diligencia la informacidon que me requieren los
tutores?

c. ¢élntroduzco con suficiente antelacién las notas en el programa de
gestion?

d. éiMantengo la confidencialidad debida sobre la informacién de los
alumnos?

e. ¢Me formo sobre aquellos aspectos que creo debo mejorar?

PROPUESTA: EVALUACION PROFESORADO POR PARTE DEL ALUMNO

En el Drive del Dpto Tecnologia Curso 2023/24 estan los enlaces a los Google Foorms
creados para la Heteroevaluacion del profesorado del departamento,

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSelE_7vAfeéwhjZ_yivwYT3x7rzSFxNiOLczw
PdYOEH4igH39w/viewform?usp=sf_link

Seguimiento de la revisidon, modificacion y evaluacidn de la PD durante y al final de
curso.

APARTADO DE LA ASPECTO QUE SE JUSTIFICACION FECHA EN LA QUE
PROGRAMACION | DESEA MODIFICAR SE PROPONE LA
MODIFICACION
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N) ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES PROGRAMADAS POR CADA
DEPARTAMENTO, EQUIPOS DIDACTICO U ORGANO DE COORDINACION DIDACTICA
QUE CORRESPONDA, DE ACUERDO CON EL PROGRAMA ANUAL DE ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES ESTABLECIDAS POR EL CENTRO,
CONCRETANDO LA INCIDENCIA DE LAS MISMAS EN LA EVALUACION DEL ALUMNADO.

No se prevén actividades extraescolares.

IES LUCAS MALLADA Calle Torre Mendoza, 2 CP 22005 Huesca TIf 974244834
www.ieslucasmallada.com e-mail: ieslmahuesca@educa.aragon.es
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